
Spielbericht Berliner Mannschaftsmeisterschaft 2016/17 
 

     Runde:      Klasse:      Staffel:      Datum: 

Heim-Mannschaft 
 

Gast-Mannschaft 

  

 

Brett Code Name des Spielers Code Name des Spielers Ergebnis 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

 

Unterschrift ML Heim 
 

Unterschrift Schiedsrichter 
 

Unterschrift ML Gast 
 

  

Endergebnis 
Elektronische Ergebnismeldung im BMM-Skript unter: http://www.mattzug.de/bmm/php/bmm.php eingeben, speichern und 

dann den unterhalb entstandenen Text kopieren und per E-Mail an: bmm@berlinerschachverband.de senden. 
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     Runde:      Klasse:      Staffel:      Datum: 

Heim-Mannschaft 
 

Gast-Mannschaft 

  

 

Brett Code Name des Spielers Code Name des Spielers Ergebnis 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

 

Unterschrift ML Heim 
 

Unterschrift Schiedsrichter 
 

Unterschrift ML Gast 
 

  

Endergebnis 
Elektronische Ergebnismeldung im BMM-Skript unter: http://www.mattzug.de/bmm/php/bmm.php eingeben, speichern und 

dann den unterhalb entstandenen Text kopieren und per E-Mail an: bmm@berlinerschachverband.de senden. 



Spielbericht Berliner Mannschaftsmeisterschaft 2016/17 
 

     Runde:      Klasse: 4      Staffel:      Datum: 

Heim-Mannschaft 
 

Gast-Mannschaft 

  

 

Brett Code Name des Spielers Code Name des Spielers Ergebnis 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

 

Unterschrift ML Heim 
 

Unterschrift Schiedsrichter 
 

Unterschrift ML Gast 
 

  

Endergebnis 
Elektronische Ergebnismeldung im BMM-Skript unter: http://www.mattzug.de/bmm/php/bmm.php eingeben, speichern und 

dann den unterhalb entstandenen Text kopieren und per E-Mail an: bmm@berlinerschachverband.de senden. 
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     Runde:      Klasse: 4      Staffel:      Datum: 

Heim-Mannschaft 
 

Gast-Mannschaft 

  

 

Brett Code Name des Spielers Code Name des Spielers Ergebnis 
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2       

3       

4       

5       

6       

 

Unterschrift ML Heim 
 

Unterschrift Schiedsrichter 
 

Unterschrift ML Gast 
 

  

Endergebnis 
Elektronische Ergebnismeldung im BMM-Skript unter: http://www.mattzug.de/bmm/php/bmm.php eingeben, speichern und 

dann den unterhalb entstandenen Text kopieren und per E-Mail an: bmm@berlinerschachverband.de senden. 


